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KZG INFORMATYKA - 11 LO LESZNO

PROSIMY
O WYLACZENIE NA 5 MINUT
TELEFONOW
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PATRYCJA KLEIN
JAKUB ROCHMANKOWSAKI

KZG INFORMATYKA - |l LO LESZNO

PROGRAMISTA
| GRY PLANSZOWE




PATRYCJA KLEIN
KZG INFORMATYKA - |l LO LESZNO
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KTO MOZE BYC PROGRAMISTA?
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PRZYKLAD LOGICZNEGO MYSLENIA

ZONA PROGRAMISTY WYSYLA GO PO ZAKUPY

» KUP 2 JABEKA, A JAK BEDA BANANY TO KUP 10.
MAZ PO WEJSCIU DO SKLEPU

» CZY SA BANANY?

» TAK - ODPOWIADA SPRZEDAWCA

» TO POPROSZE 10 JABLEK
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KTO MOZE BYC PROGRAMISTA?
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PRZYKLAD UZYCIA WYOBRAZNI

» NARYSUJ FIGURE 2-WYMIAROWA
» NARYSUJ FIGURE 3-WYMIAROWA
» NARYSUJ FIGURE 4-WYMIAROWA

rozwigzanie pokazemy na konAcu prezentac;i
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PYTANIE BRZMI
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ODPOWIEDZ BRZMI



JAKUB ROCHMANKOWSKI
KZG INFORMATYKA - |l LO LESZNO
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HISTORIA
GIER




" TABULA
" LOSORIA



SREDNIOWIECZE

Szachy to jedna z
najpopularniejszych gier
planszowych na swiecie.
Powstata w Indiach. Ich
powstanie datowane jest na Vi
wiek. Szachy s gra logiczna |
] strategiczna.




CZASY POWOJENNE

| Gry cechowata gtéwnie
strategia | duza losowosc.
Kostka do gry jest elementem
wrecz koniecznym. Gry te
rozwijajg wyobraznie, oparte s3
- na fabule. Gracz wciela sie w

~ wybrang postac i prébuje
zlikwidowac przeciwnika.




CZASY POWOJENNE

Gry cechowata gtownie logika |
matematyka. W grach nie

wystepowata kostka do gry.

Gracze zwykle wykonuja na

M= zmiane zadania. Zaden z graczy

hie odpada w ciggu gry. Na
koniec rozgrywki podliczane s3
punkty.



CZASY DZISIEJSZE

Gry hybrydowe tacza zalety gier
\  amerykanskich, w ktérych

. éwiczymy Z
- grami europejskimi w ktorych
cwiczymy

" W tej chwili na rynku

- dostepnych jest ponad 80.000

- roznych gier planszowych.




. CIEKAWOSTKA

GRA CHINCZYK
POWSTALA W
NIEMCZECH

JEST MALO 0SOB, KTORE GRAJAC
W NIA POTRAFIA WYOBRAZIC
SOBIE, ZE SA CHINCZYKIEM
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A WIEC CZEGO UCZA NOWOCZESNE PLANSZOWKI?

» WSPOYPRACY

» STRATEGICZNEGO MYSLENIA

» PRZEWIDYWANIA

» UMIEJETNOSCI ZARZADZANIA

» RADZENIA SOBIE Z PORAZKAMI

» ROZWIJAJA WYOBRAZNIE | UCZA LOGIKI
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PROGRAMISTA
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W I LICEUM
DZIALA KLUB GIER
PLANSZOWYCH

WWW.LIGA-GIER-PLANSZOWYCH.PL/KOPERNIK



4 WYMIARY - CZWARTY WYMIAR
TO NUMER PUDELKA W KTORYM
TWYMIAR ZNAJDUJA SIE SZESCIANY
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3 WYMIARY

TAK WYGLADA FIGURA 4-WYMIAROWA
DZIEKUJEMY ZA UWAGE!



